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Artistas de varios paises crean
obras criticas sobre la pornogratia

El ‘net.art’ imita estéticamente los sitios de contenido sexual

R. BOSCO /S CALDANA
A simple vista parecen sitios pornogrificos, pecu-
liares y anémalos: reaccionan a las palabras cla-
ves de los motores de blisqueda o al entrar avisan
de que se trata de paginas prohibidas a los meno-

“Me asombra la estética de los si-
tios porno. La forma en que utili-
zan la interfaz y las descripciones
que consiguen para incluirlas en
los motores. Ademds los envidio:
se llevan todo el tritfico de Internet,
mientras que los proyectos artisti-
cos quedan relegados a zonas mar-
ginales Por eso decidi crear una
interfaz pornogrifica para un pro-
yecto artistico”, explica el fotdgra-
fo moscovita Alexé Shulgin, crea-
dor de Easylife XXX y de otras
obras de referencia en ¢l netart.
En respucsta a ln multitud de
aparatos vinculados al sexo que se
comercializan en la red, Shulginha
creado un perifénco “que propor-
ciona una solucion ol sexo por con-
trol remoto y via Intemet”. En Fuc-
kU-FuckMe, ofrece un paquete;
dos hardware GenitalDrive(tm)
(version masculing y femenina)
con su software, a 500 d6lares cada
uno. “Durante la relacion sexual,
¢l sisterna transmite en tiempo real
los movimientos de un usuario al
otro v la interfaz intuitiva permite
concentrarse en la comunicacion
sexual”, se lee en el texto junto a

unas“imégenes mis que grificas

Otros proyectos jucgan a des-
onentary confundir al usuario. En
Dot2Dot Pom, de Rachel Baker,
uno encuentra una imagen para di-
bujar conectando 'puntos Cada
uno de ellos es un enlace hipertex-
tual a una fotografin pornogrifica
que ¢l usuario no puede visualizar.
La misma fustracidn que provoca
Desiring Machine, de Mark Na-
pier: la fotografia de una mujer pro-
vocativa estd dividida en milltiples
ventanas que impiden su completa
vision.

El artista de Liubliana Teo Spi-
ller mezcla la estética porno-y los
videojuegos en su aventurs erdtica
Esmeralda. “Una serie de brutales,
cinicas, obsesivas, sexuales, heroi-
cas y pornograficas escenas de ac-
cibn’con las que el usuario’ cree
contribuir al desenlace. Aungue las
decisiones tomadas durante la na-
vegacion no influyen en el desarro-
llo del juego, dingido por un siste-
ma aleatorio”, explica Spiller.

(Hay algo mas pomogrifico
que la violencia? La reflexién en
Playout, un proyecto del yugoslavo

res de 18 afios y de que sus imagenes pueden herir
la sensibilidad del usuario. A los pocos minutos
uno s¢ da cuenta de que es algo distinto. Son
proyectos de ner.art que reflexionan sobre la su-
perabundancia de sitios pornograficos en la red.

Andrgj Tisma y del estadouniden-
se Andy Deck, colgado en encro
tras la represion contra Jos manifes-
tantes en la cumbre de Seattle. Pla-
yout usa el formato de un periddi-
co, “guifio nl sensacionalismo insa-
ciable de los medios americanos”,
para mezclar imagenes pornogrifi-
cas, publicidad de nrmas y fotogra-
flas de los enfrentamientos’ “Em-
pleamos la tictica de los sitios por-
no, que toman ¢l control del nave-
gador y someten a coercion la nave-
gacion del usuario”, explica Deck

Bindigirl, de la artista neoyor-
quina Prema Murphy, parte de la
encarmacion de la diosa prostituta
hindd Bindi, arquetipo histrica-
mente empleado para cjemplificar
la identidad de las mujeres y su
papel en la sociedad:

v
EASYLIFE XXX: easylife,org/xxx
FUCKU-FUCKME: www.fufme.com
DOT2D0T:www.Irational.org/tm/dat2dot
DESIRING M: waw.potatoland org/dmachine
ESMERALDA: www.teospller. org/esmeralda
PLAYOUT: www.artcontext.comy/playout
BINDIGIRL: www. thing.net/~bindigrl
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Paginas de 'Playout’ y ‘Esmoralda’,




