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EL PAIS, jueves 27 de enero de 2000

R BosCo /S. CALDANA|
El museo del futuro del Ars Elec--

tronic Center, de. Linz (Austria),
acoge el Multi Mega Book in the
Cave (MMB), una instalacion del
grupo italiano Fabricators en la
que el usuario interactiia en un so-
lo entorno de realidad virtual con
‘la imprenta del Renacimiento (si-
gloXV)yel Internet delaeradela
electrénica.

Cuando se entra en el cave (un
sistema multipersonal de realidad
virtual de las dimensiones de una
habitacién con pantallas en lugar
de paredes),- s¢ encuentra con las
paginas del MMB, desde las que
puede acceder al proyecto.

“En la ciudad ideal del Renaci-
miento, el usuario puede, por ejem-
plo, navegar en la Ultima Cena de
Leonardo da:Vinci y ver el refecto-
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Una visién global para la toma de demsmnes tec'nlcas y estrateglcas
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rio donde esta colocada la pintura
desde el punto de vista de Cristo o
de Judas; y en la Biblioteca Lauren-
ziana de Roma, puede usar la ma-
quina tipografica de Gutenberg ¢
imprimir como en el siglo XV.

La experiencia contintia in CD-
City, una visualizacion de las auto-
pistas de la informacién, donde
Nem el Avatar, el guia antropo-
morfo que acompaiia al visitante,
se convierte en un network agent
del ciberespacio. “Hay una revolu-
cién en curso de la que todos, artis-
tas y pablico, formamos parte. La

‘tecnologia no matara al arte tradi-

cional. El arte es contenido y lo
serd siempre, independientemente
de la técnica y el medio. La reali-
dad virtual contribuye a la defini-
cién de un nuevo lenguaje artistico
en el que el publico tiene una parti-
cipacion . mas activa”, afirma
Franz Fischnaller, presidente de
Fabricators.

Imagina, cita del audiovisual

Fischnaller presenta en Imagina,
la cita del audiovisual digital, sus
ultimas producciones, Pinocho y
Tracking the Net, y el proyecto del
Centro Interactivo Cérdoba Vir-
tual, un centro multidimensional e
interdisciplinario promovido por
el Ayuntamiento de Cérdoba, cu-
ya-inauguracion esta prevista para
el 2003. Imagina 2000 se celebra
en-dos sedes distintas. Del 31 de

eenero al:2 de febrero en Monaco y

del 3 al'5 de febrero en Paris.
Pinocchio Interactive es una ins-
talacion que integra robdtica, ani-

- maci6n, fantasia digital e interacti-
.-vidad. Sus protagonistas son el Pi-
- nocho marioneta, un robot de'ma-

dera y metal de casi dos metros y
el Pinocho. virtual proyectado en

“una pantalla.del escenario. La his-

toria esta dividida en ocho capitu-
los. El visitante la cruza gracias a
la marioneta dirigida por un joy-
stick, la interfaz entre ambos mun-
dos: real y digital.

En Tracking the Net los visitan-
tes interactdian con su propio cuer-
po. Deformando la red elastica que
_delimita el rea de interaccién, nave-
‘gan en el mundo virtual y manipu-
“Jan objetos; asi obtienen en tiempo
real un feedback visual y actistico.

- La interaccion: entre los usua-
rios’y lared se verifica gracias a un
sistema de motion capture basados

“en  dispositivos ~ 6ptico-electroni-

cos. Se trata de pequefias cdmaras
de rayos mfrarmJos queintercep-
tan la posicion de unos elementos

reflectantes: colocados - en  varios
- puntos: de la-red ¢lastica. Su reac-
cién desencadena un proceso nfor-

matizado;: que genera: entiempo
real informaciones tridimensiona-
les y envia una serie de comandos
a otro ordenador que gestiona el

Tracking the Ne ha 81do conce-
bido en varias versiones (en una
mter ctiian hasta 1.000 .personas)
y para diferentes aplicaciones, tan-
 to del 'sector artistico-cultural co-

‘mo en el médico para procesos de
rehabilitacion motora

FABRICATORS 'www abncat com
IMAGINA www ma fr/lmagma/ ndex fr




