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JUEGOS

Los artistas crean
parches para modificar
juegos célebres

Jodie presenta el reelaborado ‘Wolfenstein’

R. BOSCO /8. CALDANA

Elmonitor muestra inusuales representaciones iconograficas. El ptibli-
co se encuentra en un entorno tridimensional, donde se desplaza con
el ratén. Se trata de Sod, la reelaboracién de Jodie del codigo de Spear
of Destiny, secuela de Wolfenstein 3-D, un videojuego precursor de
Doom, Marathon y-Quake, juegos miticos de los afios noventa.

La pareja de artistas Jodie ha re-
interpretado y reeditado Wolfes-
tein 3-D, manteniendo algunas
de las caracteristicas originales
del juego, como los efectos sono-
ros y la estructura del laberinto,
pero alterando el entorno grafi-
co: las paredes del laberinto son
formas blancas y tanto los bonus,
que se recogen a lo largo del reco-
rrido, como los guardas nazis
que custodian el castillo, se han
convertido en formas geométri-
cas abstractas e imprevisibles.

El duo belga-holandés no es
nuevo en este tipo de experien-
cias. El afio pasado presentd
CTRL-Space, construido a par-
tir de otro juego muy famoso,
Quake, cuyo c6digo es ahora de
dominio publico.

Durante el juego, el ordena-
dor elabora el codigo para ver el
escenario en tres dimensiones

donde se desarrolla la accion y, al
interpretar erréneamente la tex-
tura introducida por Jodie, visua-
liza las paredes del laberinto bajo
forma de cuadrados y lineas on-
duladas y quebradas.

Inicialmente, patch (parche)
era la correccién de programas
proporcionada por el mismo pro-
ductor. Luego, gente con conoci-
mientos de informéatica empez6
a modificar los juegos.

Los net artistas se apropiaron
de la practica, aportando una cri-
tica al contenido. Por ejemplo,
con parches feministas o en de-
fensa de los homosexuales, ya
que los videojuegos suelen utili-
zar parametros muy violentos y
machistas. Forma parte de esta
tendencia Female Skin Pack Ex-
cerpts de Sonya Roberts, que pro-
porciona una serie de caracteres
femeninos para Quake, ya que la

Guerra mundial en la cocina.

version original prevé s6lo el mo-
delo masculino.

El proyecto forma parte de
Cracking the maze, la primera ex-
posicion de game-patches'y plugs-
in creados por artistas, organiza-

- da por Switch, una revista de ar-

te multimedia. Entre los seleccio-
nados se encuentran, ademas del
mencionado Sod, los parches

para Tomb Raider de Lara Croft

transexual, de Robert Nideffer.
Muchas de las intervenciones
artisticas se caracterizan por su
enfoque irénico, como Bio-Tek
Kitchen, de Josephine Starrs y
Leén Cmielewski. El parche del
motor de Marathon Infinity con-
vierte el campo de batalla en una
cocina de alta tecnologia, donde
las armas son cucharones y moli-
nillos. Los jugadores, atacados
por vegetales mutantes produc-
tos de experimentos de nouvelle

cuisine, tienen que desbaratar
una conspiracién mundial para
destruir la cadena alimentaria.
También forma parte de la ex-
posicién SimCopter Hack, un ca-
so de sabotaje creativo de Jac-
ques Servin, un programador de
la empresa de videojuegos
Maxis’s Sim. Ofendido por el
contenido sexista de SimCopter,
Servin afiadié atractivos hom-
bres que se besaban. Servin fue
despedido y le fue denegado el
seguro de empleo; antes de descu-
brir el sabotaje, ya se habian dis-
tribuidos 80.000 juegos.

v
SOD: http://sod.jodi.org
CRACKING: http://switch.sjsu.
edu/CrackingtheMaze/patches.html
TOMB RAIDER I: http://proxy.arts.uci.
edu/hideffer/crack/
SIMCOPTER: www.rtmark.com

Gates desvela
los secretos de

la consola
X-Box

PEP SANCHEZ
Bill Gates desvel6 el viernes ante
cientos de profesionales del vide-
ojuego que Microsoft esta desarro-
llando una avanzada videoconsola

llamada X-Box, que saldra al mer-

cado en el afio 2001.

El anuncio oficial de la X-Box
se ha producido cinco dias des-
pués de que Sony lanzara la PlayS-
tation 2 en Japén.

El procesador central de la
X-Box sera compatible con la ar-
quitectura x86 (en la que se basan
los actuales Pentium) y funcionara
a 600 Mhz. Contara con 64 MB de
memoria RAM, un reproductor
DVD de cuadruple velocidad, co-
nexion a Internet de serie, un disco
duro de 8 Gigabytes y un procesa-
dor grafico 3D desarrollado por
NVIDIA capaz de mostrar 300 mi-
llones de triangulos por segundo.

Varios fabricante ya han dado
su visto bueno a la iniciativa de
Microsoft y han anunciado que de-
sarrollaran juegos para la X-Box.
Entre ellos no sélo estan los eu-
ropeos y norteamericanos, tam-
bién los fabricantes japoneses mas
prestigiosos como Konami, Cap-
com y Namco, auténticas fabricas
de superventas.

v
X-BOX: www.xbox.com




