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Insectos y plantas con vida digital

La exposicion internacional de nuevas tecnologias
Ciber@rt, que se celebra en Valencia, presenta una
instalacién que permite crear insectos virtuales y cui-
dar de ellos. En ‘Phototropy’, el visitante entra en un
recinto a oscuras con una linterna. Con ella puede
enfocar un paisaje vegetal donde anidan las larvas de

los insectos digitales. La luz de la linterna animara su
desarrollo. Su vida depende por completo de cémo y
cuanto tiempo el visitante ilumine su crecimiento. La
vida virtual del insecto depende, a través de la luz, de
la vida real del usuario. Una experiencia hermana de
los herbarios virtuales que crecen en la red. . Pagina 20
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AUNQUE ALGUNOS
DE LOS LUGARES
MAS VISITADOS
NUNCA PODRAN SER
UN NEGOCIO PARA TI,

OTROS Si.

CONTRATACION DE
NUEVAS FRANQUICIAS

HAsrter] () 902 1169 62

LLAMANOS Y TE INFORMAREMOS

Si lo que quieres es tener un negocio rentable, piensa
en BEEP. Sf, porque en BEEP vas a encontrar el aliado
que necesitas para que tu negocio sea préspero. Si te
entusiasma la informética, aprovecha la oportunidad y
dnete al lider del sector. Nadie més te lo pondr4 tan
facil. Ah, por cierto, y prepdrate para las visitas porque,
sin lugér a dudas, tu tienda BEEP se va a convertir en

un lugar de culto para los amantes de la informética.

Una usuaria en piena interaccion. "

La obra ‘Phototropy’, protagoniza

el Ciber(@rt valenciano

La instalacion permite crear insectos virtuales y cuidar de ellos

R. BOSCO/S. CALDANA
Phototropy, es decir, fototropismo, es un térmi-
no utilizado en biologia para indicar el movi-
miento realizado por algunos organismos en res-
puesta a los estimulos luminosos. También es el
titulo de la instalacion interactiva en tiempo real

El visitante, equipado con una pe-
quefia linterna, es invitado a entrar
en un espacio completamente oscu-
ro, iluminado s6lo por las formas
vegetales proyectadas en una de las
paredes. Este entramado de ramas
virtuales acoge unos nidos redon-
dos en forma de capullos, donde
las larvas de los insectos digitales
aguardan al visitante que se encar-
gara de su nacimiento, evolucion y
supervivencia. En efecto, toda la
vida de estos seres dependera de él,
o mejor dicho de los movimientos
que €l realice con su linterna, ya
que estos organismos generados
por ordenador se nutren precisa-
mente de luz. Cuando el usuario
enfoca al capullo, la larva empieza
a volar lentamente siguiendo su ali-
mento: el haz de luz de 1a linterna
del visitante. Al alcanzar una deter-
minada cantidad de intensidad lu-

‘Verbarium’: herbario
virtual en la red

En esta linea han activado re-
cientemente Verbarium , un
proyecto concebido exclusiva-
mente para Internet, donde los
internautas pueden crear orga-
nismos tridimensionales virtua-
les sencillamente escribiendo
una palabra o una frase.
Verbarium convierte el lengua-
je en formas visuales, basando-
se en el supuesto de que las
formas de vida son el resulta-
do de la informacién contenida
en su cddigo genético.

El internauta es invitado a escri-

minosa, las criaturas adultas po-
dran intercambiar su informacion
genética y reproducirse, pero si no
reciben luz suficiente falleceran, flo-
tando hacia el suelo. '

El usuario tendrd que actuar
con cuidado: si mueve la linterna
demasiado deprisa, a los insectos
les costara seguirla y no tendran el
tiempo ni la oportunidad de repro-
ducirse, y silo hace demasiado des-
pacio, éstos se reproduciran rapida-
mente, pero alcanzaran el centro
del haz de luz, donde se quemaran
y moriran. De esta forma existe
una interaccién directa e inmedia-
ta entre la obra y el visitante,

“En Phototropy se establece un
mecanismo que relaciona la vida
artificial de los organismos virtua-
les con la vida real de los visitantes

‘a través de la luz, que es a la vez un

medio real y no real”, afirman los

bir un mensaje en la web y su
texto, que funciona como un
cédigo genético, origina en
tiempo real una criatura tridi-
mensional que puede ser visua-
lizada instantaneamente en una
ventana a la izquierda de la
pantalla. Segun el texto, su
complejidad, el nimero de
letras y la secuencia de pala-
bras, la figura puede resultar
simple o articulada, abstracta
u organica.

En la composicién se pueden
utilizar todos los idiomas. La
transformacion de las caracte-
risticas del texto en imagenes
tridimensionales se realiza
mediante una tabla estandar

de la austriaca Christa Sommerer y el francés
Laurent Mignonneau, que se presenta hasta el
31 de diciembre en el Centro Cultural La Benefi-
cencia de Valencia, en el ambito de la cuarta
edicion de la exposicion internacional de nuevas
tecnologias, arte y comunicacion Ciber@rt

dos reputados artistas, cuyas insta-
laciones se caracterizan por utilizar
interfaces lo menos tecnoldgicas
posibles (como la linterna) y por
dejar al visitante la posibilidad de
moverse sin estar conectado a nin-
gun dispositivo. Desde 1992, Som-
merer y Mignonneau investigan
nuevas posibilidades artisticas e in-
teractivas basadas en la vida artifi-
cial y en el disefio evolutivo, donde
el artista sdlo esboza las criaturas
dejando que su aspecto y conducta
dependan de la interaccion entre el
publico y los parametros de desa-
rrollo evolutivo del proyecto.

v
CIBER@RT: www.ciberart99.ua.es
PHOTOTROPY: www.mic.atr.co.
ijp/~christa/WORKS/PhotoLinks.html
VERBARIUM: www.fondation.cartier.
fr/verbarium.html

de valores AS-CIl de referen-
cia.

va y global, que se puede visuali
zar en la parte derecha de la
pantalta: se trata de la represen-
tacion del herbario virtual com-
puesto por las miltiples formas
creadas por las palabras de los
internautas de todo el mundo
(verbum =palabra).

Ademas de participar en la
creacion y el desarrollo del
herbario virtual, los usuarios
en la red pueden seleccionar
un fragmento de la imagen
global y leer el texto corres-
pondiente.




