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CIBERPUNK

Un grupo de ‘net.art’
pierde una batalla
legal contra eToys

Los artistas registraron antes su dominio,
pero un juez les impide usar su nombre

R.BOSCO/S. CALDANA

En el ciberespacio David pierde contra Goliat. La mayor em-
presa de venta de juguetes electronica, eToys, gana una deman-
da preliminar en Estados Unidos contra un grupo de artistas,
etoy, culpables de tener un nombre parecido al suyo.

La guerra legal entre David/etoy
y Goliat/eToys se ha convertido
en una batalla por la libertad de
expresion y el derecho a la identi-
dad en el ciberespacio.

La historia se remonta a
1994, cuando en Zurich siete ar-
tistas de diferentes nacionalida-
des forman un grupo, etoy, que
opera en Internet. Sus obras ad-
guieren relevancia en el mundo
artstico y dos anos después ga-
nan, por Digital Hijack, el pre-
0 Golden Nica del Ars Electro-
mc2 Center de Linz (Austria) en
Ia categoria net.art.-

El proyecto atrae a su pagina
a wnos 600.000 internautas en
mes meses, utilizando palabras re-
conocidas por los mayores busca-
dores. “Queriamos demostrar
gue un punado de compainias
controlan e] destino de millones
de mternautas. El hecho de que
la mayoria de la gente no tenga
ni idea de como funcionan nos
parecid un motivo suficiente
para poner en marcha el proyec-
10” afirma Zai, portavozde etoy.

En octubre de 1995, el grupo
registta su dominio en Internet
como etoy.com, dos afios antes
de que la empresa de juguetes
eToys (fundada en 1996) registra-
ra el suyo. “Hay quienes creen
que todo tiene un precio y eToys
establecio e] nuestro en 7.000 ac-

ciones y 50.000 dolares. Pero lo
rehusamos: la URL es nuestra
identidad, el corazén de nuestra
practica artistica y nuestra razon
de ser”, explica Zai.

Tras convivir en el ciberespa-
cio durante un afio, la carta de
un abuelo enfadado porque su
nieto se equivoca de pagina y lle-
ga a la de los artistas “subversi-
vos” motiva la demanda en con-
tra de etoy por competencia des-
leal y por infringir las leyes sobre
marcas registradas.

Apoyo intelectual
El 29 de noviembre el dictamen
preliminar del juez de un tribu-
nal californiano impide al colecti-
VO usar su nombre en Internet.
La medida, que segdn reputa-
dos analistas constituye un desa-
fortunado precedente, es conde-
nada por intelectuales y artistas.
Su apoyo se manifiésta en nume-

rosas paginas, en una rueda de

prensa en el Museo de Arte Mo-
derno de Nueva York y frente al
Tribunal de Los Angeles, donde
el dia 27 de diciembre estaba pre-
visto el juicio defmitivo, que los
abogados de eToys consiguen
aplazar hasta el 10 de enero.
“No hay bases legales para
que la sentencia le dé la razon,
pero eToys emplea la estrategia
de las grandes compaiiias: arrui-

Uno de los diseiios del grupo etoy.

nar a sus competidores mas pe-
quenos involucrandoles en bata-
llas legales largas y costosas”,
afirma Megan Gray, abogada es-
pecializada en Internet y propie-
dadintelectual. La jurista se apo-
ya en una reciente sentencia con-
tra otra empresa de juguetes, la
Hasbro Inc., a favor de Clue
Computing Inc., una asesoria de
informatica, culpable de llamar-
se como su célebre juego.

El grupo etoy ha activado dos
crisis-sites con su historia, foto-
grafias, videos y bandas sonoras.
Ademas, el material del caso etoy
esta disponible en la direccion de
®TMark, artistas-activistas radi-
cales especializados en acciones
de sabotaje creativo contra las
multinacionales.

®TMark propone acciones
de “solidaridad activa” con etoy.
como los sit-in virtuales celebra-
dos el 15 y el 25 de diciembre.
que han conseguido crear proble-
mas operativos a la compania de
juguetes, de modo que han dismi-
nuido sus ventas electronicas en
Navidad hasta el punto bajar sus
cosizaciones en Bolsa. Ellos lo te-
ne claro: “Hay que impedir que
Internet se convierta en nada
mas que un inmenso centro co-
mercial tecnolégico”, afirma sa
portavoz, Ray Thomas.
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ETOY: rtmark.com/etoy
ETOYS: rtmark.com/etoylinks.html
HACKERS: toywar.com
HACKERS: www.hijack.org




